INSTRUKCIA
ZASADY GRY

Gra karciana Goraca pirania, Janod

KOD PRODUCENTA: J02803
WIEK: 4-8 lat

LICZBA GRACZY: 2-4
ELEMENTY: 33 karty

CZAS ROZGRYWKI: 10-15 minut

Zadanie polega na skompletowaniu 2 pasujgcych potéwek kart, tak aby powstafo 16 rybek. Gracze
muszq strzec sie Piranii! Gracz, ktory zostaje na koniec gry z kartq Piranii przegrywa.

ZASADY GRY

Jeden z graczy tasuje i rozdaje wszystkie karty. Kiedy wszystkie sg rozdane, kazdy z graczy taczy swoje
karty w pary (kompletuje ryby) i ktadzie pary przed soba.

Kazda karta jest potowg ryby (gtowa lub ogon). Aby skompletowac pare, gracz musi znalez¢ gtowe i
ogon, ktdre pasuja.

Jak tylko gracze skompletujg pary ze swoich poczgtkowych kart, gra zaczyna sie. Gra toczy sie zgodnie
z ruchem wskazowek zegara. Rozdajacy karty rozpoczyna gre. Prezentuje swoje karty utozone w
wachlarz nastepnemu graczowi, tak aby ten wylosowat 1 karte. Gracz trzyma karty w ten sposdb, aby
losujgcy nie widziat rybek. Jesli przeciwnik (losujacy) moze dopasowaé wyciggnietg karte do potowy
rybki ze swoich kart, tworzy z nich pare i uktada przed soba. Jesli nie, zatrzymuje karte i prezentuje
swoje karty, utozone w wachlarz kolejnemu graczowi. Kiedy gracz wylosuje karte z Piranig, stara sie
przekazac jg kolejnemu graczowi.

Gra konczy sie, kiedy wszystkie pary sg odtozone. Gracz, ktdry zostaje na koniec gry z kartg Piranii
przegrywa.

Janod od 1970 roku niezmiennie projektuje zabawki, ktére s3 synonimem innowacyjnosci,
francuskiego designu i najwyiszej jakosci. Unikalne zabawki Janod tworzone sg z drewna i innych
doskonatych materiatéw, a przede wszystkim z dzieciecych marzen! Janod - JUST PLAY

www.janod.pl

Dobrej zabawy!

Ttumaczenie Solution Baby Care Sp. z 0.0. Kopiowanie zabronione.
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