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J02633Gra zręcznościowa

Celem gry jest ułożenie jak najwyższej piramidy
z małpek, nie powodując jej upadku!

Gra ćwiczy:
- małą motorykę
- koncentrację 

Przygotowanie do gry:
Umieść wszystkie małpki na środku stołu, w zasięgu 

graczy. Grę rozpoczyna osoba, która najlepiej naśladuje 
małpie odgłosy.

Przebieg gry:
Gracz losuje małpę, a następnie rzuca kostką. Ilustracja 

na kostce wskazuje, w jaki sposób gracz musi umieścić 
małpę na piramidzie:
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Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
mając jedno oko zamknięte.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
robiąc przy tym śmieszne miny. 

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
trzymając jedną rękę na głowie.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
wydając przy tym małpie odgłosy.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
używając jedynie 2 palców. 

Gracz traci kolejkę. 

Małpy należy ustawiać tak, aby utworzyły piramidę. 
Oznacza to, że na powierzchni stołu, w pierwszym 
rzędzie, nie może się znajdować więcej niż 6 małp; 
pozostałe �gurki muszą być już układane w kolejnych 
rzędach, na nich. Małpy można stawiać w dowolnej 
orientacji: tyłem, bokiem, do góry nogami itp. 

Koniec gry:
Gracz, który doprowadzi do upadku piramidy, przegrywa. 

Zawartość pudełka:
20 drewnianych małpek + 1 drewniana kostka 



Celem gry jest ułożenie jak najwyższej piramidy
z małpek, nie powodując jej upadku!

Gra ćwiczy:
- małą motorykę
- koncentrację 

Przygotowanie do gry:
Umieść wszystkie małpki na środku stołu, w zasięgu 

graczy. Grę rozpoczyna osoba, która najlepiej naśladuje 
małpie odgłosy.

Przebieg gry:
Gracz losuje małpę, a następnie rzuca kostką. Ilustracja 

na kostce wskazuje, w jaki sposób gracz musi umieścić 
małpę na piramidzie:

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
mając jedno oko zamknięte.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
robiąc przy tym śmieszne miny. 

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
trzymając jedną rękę na głowie.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
wydając przy tym małpie odgłosy.

Gracz musi umieścić swoją małpkę na piramidzie, 
używając jedynie 2 palców. 

Gracz traci kolejkę. 

Małpy należy ustawiać tak, aby utworzyły piramidę. 
Oznacza to, że na powierzchni stołu, w pierwszym 
rzędzie, nie może się znajdować więcej niż 6 małp; 
pozostałe �gurki muszą być już układane w kolejnych 
rzędach, na nich. Małpy można stawiać w dowolnej 
orientacji: tyłem, bokiem, do góry nogami itp. 

Koniec gry:
Gracz, który doprowadzi do upadku piramidy, przegrywa. 

OSTRZEŻENIE! Zabawka zawiera małe części. Istnieje 
ryzyko zadławienia. Nie jest odpowiednia dla dzieci 
poniżej 3 roku życia.

Poznaj inne gry JANOD:  janod.pl/gry


