Gra zrecznos$ciowa

Zawartos¢ pudetka:
4 drewniane krazki-rakiety
+ elementy z kartonu: 6 planet + czarna dziura
+ 20 zetondw z zasobami + rampa startowa

Celem gry jest zaopatrzenie planet
w potrzebne zasoby poprzez pstrykanie palcami
w dostarczajqce je rakiety!

Gra ¢wiczy:

- strategiczne myslenie
- matg motoryke

Przygotowanie do gry:

Rozt6z na stole planety odpowiednia Ml

strong - odpowiadajaca liczbie graczy -

do gory (kazda strona planety ma oznaczenie, np. 3-4
lub 2-3; przyktadowo: jedli jest 2 graczy, uzywamy stron
planet z oznaczeniem 2 oraz 2-3).




Planety i czarng dziure rozmie$¢ w odlegtosciach
ok. 15 cm od graczy i ok. 20 cm od rampy startowe;j.
Czarng dziure umie$¢ w $rodku, miedzy planetami,
w miejscu, gdzie bedzie najbardziej utrudnia¢ zadanie.
Kazdy gracz wybiera sobie rakiete i po jednym zetonie
z kazdego rodzaju zasobdéw. Nastepnie tasuje swoje
5 zetondw i umieszcza je na stosie przed soba, obrazkami
do dotu.

B fe «.. Rozgrywke mozna
1) ‘ &< zaczynac...
Zasady gry:

Gracze dostarczaja zasoby mieszkancom odlegtych
planet na poktadzie swoich rakiet. Ale uwaga! Na kazdej
planecie potrzebne s3 inne towary, wiec nalezy sie
upewnic, ze dostarczasz wiasciwe z nich.

Gre rozpoczyna gracz, ktdry najczesciej chodzi z glowa
chmurach.

W swojej kolejce gracz umieszcza rakiete przy rampie
startowej i stamtad wyrusza (pstryka w rakiete palcami).

Przebieg gry: ]

Poziom 1:tatwy

Pierwszy zeton ze stosu gracza to towar, ktéry musi on
dostarczy¢ na poktadzie swojej rakiety. Towar ten nalezy
dostarczy¢ wytgcznie na planete, ktéra go potrzebuje,
tj. taka, na ktorej powierzchniznajduje sie odpowiadajacy
mu obrazek i na ktora 6w towar nie zostat jeszcze




dostarczony przez innego gracza. Przyktadowo: jesli
zasobem, ktéry ma by¢ dostarczony, jest kot, najlepiej
sprobowac wystrzeli¢ go na planete, ktéra go potrzebuje
i znajduje sie najblizej rampy startowej. W ten sposéb
tatwiej bedzie dotrze¢ do niej z towarem...

W swojej kolejce kazdy gracz moze tylko raz wystrzeli¢
swojg rakiete z rampy startowej (zetony zostaja na stosie,
nie umieszcza sie ich na rakiecie). Jesli graczowi uda sie
dotkna¢ planety, na ktérej powierzchni znajduje sie
odpowiadajacy jego zasobowi obrazek, moze go
wytadowac: bierze woéwczas swdj zeton ze stosu
i umieszcza go na tej planecie w wyznaczonym
obrazkiem miejscu. Nikt inny nie bedzie juz mogt
dostarczyc¢ tego samego towaru na te planete. Nastepnie
gracz zawraca swoja rakieta w okolice rampy startowej
i czeka na kolejna runde, by sprobowac dostarczy¢ inny
towar.

Jesli rakieta gracza nie dotrze do zadnej planety,
pozostaje tam, gdzie zostala wystrzelona, a gracz
w kolejnej rundzie bedzie kontynuowat prébe dostawy
z tego wiasnie miejsca.

Jesli rakieta spadnie ze stotu, musi wréci¢ na rampe
startowa.

Czarna dziura pochtania wszystkich, ktérzy w nia trafia.
Jeslirakieta uderzy w czarng dziure, musi wréci¢ w okolice
rampy startowej i naprawi¢ szkody, spowodowane
zderzeniem. Traci tym samym kolejke, ktéra przechodzi
na gracza po lewej - ten réwniez ma tylko jedng probe,
by wystrzeli¢ rakiete z rampy na odpowiednia planete,
na ktorej potrzebny jest jego towar.



Poziom 2: Wyzwanie

W swojej kolejce gracz bierze pierwszy zeton ze
swojego stosu zasobow i umieszcza go na swojej rakiecie,
a nastepnie jg wystrzeliwuje. Jesli zeton z zasobem zgubi
sie w przestrzeni kosmicznej (spadnie z rakiety), gracz
bedzie musiat go odnalez¢ w kolejnej rundzie, docierajac
do niego tak, jakby byt planetg (tj. pstrykajac rakieta
w jego kierunku tak, by dotkneta zetonu). Towar bedzie
mogt wytadowac dopiero, kiedy dotrze wraz z nim do
planety. Wowczas tez moze powroci¢ w okolice rampy
startowej i czeka¢ na kolejng runde, by sprobowaé
dostarczyc inny zasob.

Poziom 3: Mistrz

Obowiazuja w nim zasady z poziomu Wyzwanie,
a dodatkowo towar musi sie sam zsung¢ z rakiety
na powierzchnie docelowej planety; w przeciwnym razie
gracz bedzie musiat poczeka¢ do kolejnej rundy,
by roztadowac go recznie.

Koniec gry:

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy dostarczy na planety
wszystkie swoje 5 zetonéw z zasobami.

OSTRZEZENIE! Zabawka zawiera mate
czesci. Istnieje ryzyko zadfawienia. Nie jest
odpowiednia dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry &g




