INSTRUKCJA 102749
PO POLSKU

Gra strategiczna

tt s5-121at

12221 2graczy

&p 58kart + 58 naklejek + plansza
O 15 minut

Celem gry jest odgadniecie przed przeciwnikiem,
jakq postaciq jest ten drugi.

Gra ¢wiczy:

- Koncentracje - Umiejetnos¢ budowania zdan
- Spostrzegawczos¢

Przygotowanie do gry:

Wyjmij plansze do gry i ustaw jg w pudetku tak,
aby przypominata namiot.

Gra ma 2 poziomy trudnosci.

Pierwszy poziom dla poczatkujacych z niedzwiedziami
i krélikami, drugi - dla zaawansowanych -z psem i kotem.
Wybierz poziom gry i dobierz odpowiednie karty.
Wylosujcie po jednej - ty i twdj przeciwnik, a nastepnie
umiesccie je na drewnianych podstawkach w taki sposéb,
zeby ta druga osoba nie widziata, co znajduje sie
na obrazku




Zasady gry:

Kazdy z graczy ma do dyspozycji 24 naklejki wielokrot-
nego uzytku (w ksztatcie ,x"), ktérymi moze ,skresla¢”
wykluczone pytaniami postacie. Kazdy gracz w swojej
kolejce zadaje przeciwnikowi jedno pytanie, starajac sie
zidentyfikowa¢, jakie  zwierzatko  znajduje  sie
na wylosowanej przez niego karcie. Odpowiedzi moga
mie¢ wytacznie forme TAK lub NIE, np.:

Pierwszy gracz: Czy Twoje zwierzatko nosi kapelusz?

Drugi gracz: Tak

Pierwszy gracz za pomoca naklejek ,skresla”
zatem na swojej planszy wszystkie postacie,
ktére nie nosza kapelusza.

UWAGA: Aby nieco utrudni¢ gre, mozna przyjac jako

dodatkowg zasade, ze nie wolno w pierwszej kolejnosci
(np. do piatego pytania wiacznie) pyta¢c o to,
czy wylosowane przez drugiego gracza zwierze to pies
czy kot lub - niedzwiedz czy zajac.

Pytania najlepiej jest formutowac tak, aby na planszy
jak najszybciej zostata tylko jedna niezakreslona postac.

Celem gry jest odgadniecie przed przeciwnikiem, jakg
postacia jest ten drugi. Catg gre wygrywa ten, kto wygra
3 pojedynki.

Dobrej zabawy!

Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry




