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Celem gry jest zapetnienie calej swojej karty
zetonami z warzywami i owocami. Gracz, ktory
zrobi to jako pierwszy - wygrywa.

Gra uczy:

- rozpoznawania gatunkéw warzyw i owocéw
- ¢wiczy myslenie strategiczne i koncentracje

Przygotowanie do gry:

1. Kazdy gracz bierze tabliczke i zapisuje na niej swoje imie.
Na tych tabliczkach gracze bedg potem zapisywac wyrzucona
przez siebie kombinacje oczek w danej turze.

2. Kazdy gracz losuje dla siebie plansze z 9 obrazkami
owocow i warzyw i umieszcza ja na stole przed soba.

3. Gracze przygotowuja zetony, potrzebne do gry. Zetony
uzywane w grze iichilo¢ zalezy od liczby graczy:

- jesli jest 2 graczy, wybieraja oni tylko zetony z owocami

i warzywami, ktére znajduja sie na 2 wybranych przez
nich planszach (2 x 9 = 18 zetonéw)

- jesli jest 3 graczy, wybieraja oni zetony z owocami

i warzywami, ktére znajduja sie na 3 wybranych przez
nich planszach (3 x 9 = 27 zetondéw)

- jesli jest 4 graczy, gra sie wszystkimi zetonami.




Zetony umieszcza sie w woreczku i wybiera losowo.
Tabliczka z zapisem kombinacji rzutu kostkami musi
znajdowac sie w miejscu widocznym dla wszystkich graczy.
Stuzy ona do przypominania graczom o kolejnosci kombinacji,
od najsilniejszej do najstabszej. Kostki pokazane na karcie dla
kazdej kombinacji to jedynie przyktady.

Zasady gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy graczito on decyduje o stawce za
najlepsza kombinacje rzutéw w rudzie (stawkg moze byc
jeden, dwa lub trzy zetony); nastepnie kazdy gracz losuje
z woreczka liczbe zetondéw, odpowiadajaca tej stawce.
Wszystkie te zetony umieszcza sie na $rodku stotu, obrazkami
do gory. Kazdy gracz ma prawo do maksymalnie 3 rzutow
kostkami w jednej kolejce. Pierwszy gracz rzuca wszystkimi
5 kosé¢mi na raz; jedli uzyskana kombinacja go nie zadowala,
moze rzuci¢ jeszcze raz jedng kostka, kilkoma kostkami lub
ponownie wszystkimi. Kiedy kombinacja mu odpowiada, lub
po wykorzystaniu liczby prob, zapisuje kombinacje na swojej
tabliczce. Runde wygrywa gracz,
ktéry wyrzuci najlepszg kombinacje
- zabiera on wszystkie zetony
wylosowane na poczatku rundy.
Wybiera z nich zetony z obrazkami warzyw lub owocéw,
znajdujacych sie na jego planszy, a pozostate wkiada
z powrotem do woreczka. Gracz, ktoéry wygrat dana runde,
bedzie tez pierwszy rzuca¢ kostkami w kolejnej.
Uwaga: Jesli gracze wyrzuca identyczne kombinacje, runde
wygrywa ten, ktéry wyrzucit wiecej oczek, np. jesli gracz A
wyrzucit tréjke 3 oczek, a gracz B trojke 4 oczek, to runde
wygrywa gracz B, bo 3x4 > 3x3. Jedli gracze wyrzuca
catkowicie identyczne kombinacje, muszg jeszcze raz rzucié
kos¢mi.

David




e inacje (w kol

jnosci rosnacej wartosci):
para - 2 kostki zidentyczna liczbg oczek
podwajna para - 2 pary kostek zidentyczng liczbg oczek
trojka - 3 kostki zidentyczna liczbg oczek
czworka -4 kostki zidentyczna liczbg oczek
full -1 tréjkai 1 para
maly strit — 4 kostki z rosnaca w kolejnosci liczbg oczek
duzy strit - 5 kostek z rosnaca w kolejnosci liczbg oczek
poker -5 kostek zidentyczng liczba oczek

Wariant I: Aby uproscic¢ gre, gracze moga rzuca¢ wszystkimi
kostkami i sumowac wyrzucona liczbe oczek. Runde wygrywa
wtedy gracz z najwyzsza suma.

Wariant Il: Mniejsze dzieci moga po prostu losowac zetony
zworeczka. W kazdej kolejce gracze po kolei losuja po jednym
zetonie - jesli warzywo lub owoc na nim znajduje sie tez
na planszy gracza, umieszcza on na niej wylosowany zeton,
jesli nie — wrzuca go z powrotem do woreczka i zeton losuje
nastepny gracz. Wygrywa ten, kto jako pierwszy zapetni swojg
plansze.

-, Dobrej zabawy!

Poznajinne gry JANOD: janod.pl/gry




