Gra zrecznosciowa

TRZY SWINKI

polska wersja jezykowa

www.janod.pl nfb.com/lanodPolska @janodpolska



INSTRUKCJA JO2702

PO POLSKU TRZY $WINKI

Gra zrecznosciowa

tf 3+l1at

aaxaa 2-6 graczy
@po 54 kartonowe karty + 3 drewniane kostki
O 15minut

Celem gry jest wybudowanie trzech domkow dla
Swinek - ze stomy, drewna i cegly - zanim pojawi
sie wilk, ktory je zdmuchnie. Gracz, ktoéry zrobi to
jako pierwszy - wygrywa.
Gra:
- ¢wiczy zrecznosc
- uczy planowania i przewidywania

Przygotowanie do gry:

Karty nalezy utozy¢ w 9 stosow:

- 3 stosy kart na dach: po jednym stosie kart na dachy:
ze stomy, zdrewna i z cegty

- 6 stosow kart na sciany: po dwa réwne stosy kart na sciany:
stomiane, drewniane i ceglane.

3 drewniane kostki nalezy umiesci¢ na stole.

Zasady gry:

Aby zbudowac dom, potrzebne sg dwie karty na Sciany i jedna
karta na dach, ktére uktada sie w nastepujacy sposéb:




Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Kazdy gracz rzuca
3 kostkami na raz. W swojej kolejce mozna to zrobic tylko raz,
a nastepnie trzeba wzig¢ karty, zgodnie z tym, co wypadto na
kostkach. Na przyktad:

%**@ =graczbierze stomianakarte $cienna, ceglang

karte scienng i drewniang karte scienna. Gracz moze wzigé
tylko te karty, ktérych potrzebuje, a zatem jedli ma juz
2 drewniane sciany, a kostka pokazuje drewno, gracz nie
bierze kolejnej takiej karty.

%+@+@ = gracz bierze stomiana karte $ciennga i dwie

ceglane karty $cienne.

@ = gracz bierze dach, ktéry pasuje do postawionych juz

przez niego scian domku. UWAGA! Dach mozna umiesci¢
na budynku tylko wtedy, gdy stoja juz jego obie $ciany! Jesli
domek matej $winki ma tylko jedna $ciane, gracz moze wzigc
odpowiednia karte dachowg i odfozy¢ ja sobie ,na pozniej”,
tj. do czasu, kiedy postawi druga $ciane domku.

= gracz moze dobra¢ dowolng karte, ktdrej potrzebuje
(dachowa lub $cienng).

*@ =gracz wciela sie w wilkai moze dmuchna¢na jeden

—itylko jeden - zdomkéw jednego ze swoich przeciwnikéw.

* n = gracz wciela sie¢ w wilka i moze dmuchna¢

na 2 domki, nalezace do jednego z jego przeciwnikéw
lub na jeden dom dwdch innych graczy.




Jak dmuchac¢ na domki:

Wilk nie ma dos¢ sit w ptucach, by zdmuchiwac domy z cegiet!
Gracze moga wiec dmuchac tylko na stomiane lub drewniane
domy przeciwnikéw, niezaleznie od tego, czy sa one
ukonczone, czy w trakcie budowy.

Wilk moze sie porusza¢ i ustawi¢ w dowolnej odlegtosci
od domku, ktéry chce zdmuchnaé.

Wilk ma tylko jedna szanse na zdmuchniecie domku = jedno
dmuchniecie. Jesli wilkowi nie uda sie zdmuchna¢ domku
za pierwszym razem, nie moze prébowac ponownie.

Wilk odnosi sukces, kiedy karta lub karty domku sie
przewrdca. Karty, ktore upadly, wracaja wowczas na
odpowiednie stosy. Jesli karty sie porusza, ale domki nadal
beda staty, Swinka ma prawo je zachowac.

Dobrej zabawy!
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