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Celem gry jest utozenie ciqgu z kart - ptytek
domina.

Gra ¢wiczy:
- Spostrzegawczos¢ - Myslenie strategiczne
- Rozpoznawanie gatunkéw zwierzat

Przygotowanie do gry:

Ustalcie, czy bedziecie gra¢ w klasyczne domino
z uktadaniem ,oczek”, czy w wersje ze zwierzatkami.
Wyjmij karty-ptytki domina, potasuj i rozdaj kazdemu
zgraczy po 5 ptytek. Pozostate ptytki utéz w stos na stole,
obrazkiem do dotu, w zaleznosci od wersji, w ktora gracie.

Zasady gry:

Zaczyna najmtodszy gracz. Bierze pierwszg ptytke
ze stosu i uktada ja na srodku stotu. Nastepnie kolejny
gracz sprawdza, czy moze dopasowac do niej jedna
ze swoich ptytek. Wystarczy, by wsréd nich miat obrazek
identyczny z jednym z obrazkéw na tej Kkarcie
(lubidentyczng liczba ,oczek”). Jesli tak jest, uktada swoja
karte na stole, aby stykata sie tym obrazkiem z karta
startowa. Nastepna osoba dopasowuje swoja karte



do jednego z dwdch brzegowych obrazkéw. Jesli zadna
z nich nie pasuje, moze wzig¢ karte ze stosu. Kiedy stos sie
skonczy - w takiej sytuacji gracz traci kolejke.

Celem gry jest utozenie ciggu z kart - ptytek domina.
Wygrywa ten, kto najszybciej pozbedzie sie swoich kart.

UWAGA: Podczas gry w domino ze zwierzetami, jesli
zaden z graczy nie ma ruchu, gra zostaje zablokowana,
a zwyciezcg jest ten, ktéremu zostato najmniej kart.
Podczas gry w klasyczne domino, gdy rozgrywka zostanie
zablokowana, wygrywa ten, kto ma najmniejsza liczbe
,oczek” na swoich kartach.

Dobrej zabawy!
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