INSTRUKCJA JO2757

PO POLSKU AKROBACI

Gra zrecznosciowa

tt s-101at
a2aa 2-8 graczy
o 20 kartonowych pl +57dr
+ 3 drewniane kostki
O 15 minut

Celem gry jest stworzenie jak najwyzszej wiezy.

Gra ¢wiczy:
- Koncentracje - Planowanie
- Rozpoznawanie kolorow - Zrecznos¢

Przygotowanie do gry:

Jedng kartonowg plansze umies¢ na srodku stotu.
Pozostate kartonowe plansze i figurki akrobatéw rozdaj
réwno pomiedzy graczy.

Zasady gry:

Kazdy z graczy rzuca w swojej kolejce trzema kostkami
na raz, nastepnie bierze pierwszg okragta plansze
ze swojego stosu i ustawia na niej trzech akrobatow,
zgodnie z kolorami, ktére wyrzucit na kostkach, tj. jesli
wyrzucit np. pomaraniczowy, czerwony i zétty, musi
umiesci¢ figurki na polach w tych witasnie kolorach.
Kolory akrobatéow nie musza sie zgadza¢ z kolorami
na kostce i planszy. Jesli na planszy jest kilka pol
w ktoryms z koloréw, gracz moze sposréd nich wybrac




dla swoich akrobatéw jak najlepsza pozycje. Nastepnie
gracz umieszcza swoja plansze na figurkach i koficzy ruch.
Kolejny gracz rzuca kostkami i stara sie rozstawic swoich
akrobatéw tak, aby zachowa¢ réwnowage konstrukcji,
a nastepnie stawia plansze na akrobatach. Jesli gracz
wyrzuci 3 identyczne kolory na kostkach, sam wybiera
kolor na ktérym stawia trzeciego akrobate.

Celem gry jest stworzenie jak najwyzszej wiezy. Gracz,
ktéry doprowadzi do jej upadku - przegrywa.

Dobrej zabawy!




