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Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie
wszystkich swoich kart. H

Gra ¢wiczy:
- Umiejetnos¢ dodawania - Koncentracje
- Myslenie strategiczne

Przygotowanie do gry:

Karty potasuj i rozdaj kazdemu z graczy po 7-10 kart
(w zaleznosci od tego, jak dtugo chcecie grac).

Reszte utéz w stos ilustraciami do dotu. Wyjmij
pierwsza karte ze stosu i utéz ja obrazkiem do géry,
by rozpoczac gre.

R
S

Zasady gry: 3
Kazdy z graczy nasladuje kure. Ten, ktoéry zrobi P
to najlepiej, rozpoczyna gre. ‘
Kazdy gracz moze wytozy¢ jedna karte naraz. Utozone
na stole karty musza w sumie dac liczbe 10 zwierzat (mozna
dodawac rézne gatunki), nastepnie sie je odktada, a kolejne
réwnanie rozpoczyna gracz, ktory zakonczyt poprzednie.
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Jedli gracz nie ma karty, ktorg mogtby dodac, by nie
przekroczy¢ wyznaczonej sumy, dobiera karte ze stosu
i czeka na nastepnga kolejke. Oprécz kart z odpowiednia
liczbg zwierzat, w zestawie znajduja sie takze karty ‘
specjalne (tzw. karty ataku”):

X JTracisz kolejke” - karta przedstawia zwierzatko zamkniete
- w zagrodzie; jesli ja wylosujesz, kolejke traci.. twéj
przeciwnik po lewej!

»Zmiana kierunku” - karta przedstawia zwierzg ze znakiem
drogowym; od tej chwili gra toczy sie w strone przeciwng
do wskazdwek zegara;
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< ,Wez karte” - ilustracja przedstawia zwierze, skaczace
f N przez ogrodzenie; karte ze stosu musi wzia¢ nastepny

Wez 2 karty” - tym razem przez ogrodzenie skacza dwa
zwierzatka; gracz po tobie musi wziag¢ dwie dodatkowe
karty ze stosu;

»Dam ci karte” — na obrazku jedno zwierze wiezie na taczce
drugie; po wylosowaniu tej karty, decydujesz komu i ktéra
ze swoich kart podarujesz.

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich swoich kart.
Wygrywa ten, kto zrobi to pierwszy.
Dobrej zabawy!

m Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry
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