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Wsun szydetko w splot tak,
aby mie¢ na nim dwie petle.

Dodawanie

Aby powiekszy¢ splot, dodaj jedno oczko
w tym samym rzedzie.
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Za pomoca haczyka chwy¢ widczke roboétki
i przeciagnij ja przez obydwie petle.

Odejmowanie

Wsun szydetko w splot. Chwy¢ haczykiem
wtdczke robaotki i przeciagnij ja

przez pierwsza petle.

Teraz masz 2 petle na szydetku.
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Wsun szydetko w splot, jak na obrazku.
Za pomoca haczyka chwy¢ widczke robotki
i przeciagnij ja przez pierwszg petle.

Masz teraz 2 petle na szydetku.
Ponownie chwy¢ haczykiem wiéczke robétki
_ i przeciagnij ja przez obie te petle.

Wsun szydetko w nastepne oczko splotu.
Chwy¢ haczykiem wtéczke robotki
i przeciaggnij ja przez te petle.
Teraz masz 3 petle na szydetku.
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Ponownie chwy¢ haczykiem wtéczke robaotki
i przeciggnij ja przez te trzy petle.
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Magiczne kotko

Uformuj 2 petle jedna na drugiej na tyle luzne, Wsun szydetko w petle, chwy¢ haczykiem " Ponownie chwy¢ haczykiem wtdczke robotki Powtarzaj, az utworzysz 6 stupkéw.
by swobodnie wsung¢ w nie szydetko. wtdczke robaotki i wyciggnij jg przez petle. i przeciagnij ja przez petle na szydetku: Kiedy skonczysz, pociggnij za widczke,
to jest twoj punkt wyjscia. ~ aby zacisngc catosc i uformowac koétko.
Skroty Sztuczka,
Dodawanie = dod. -~ Gwiazdki wskazuja sekwencje, ktorg nalezy powtorzy¢
okreslong ilos¢ razy. Liczba oczek do uzyskania na koniec Kiedy zaczynasz okrazenie, umiesc pierécien markera
Odejmowanie = od. okrazenia jest podana w nawiasach. na pierwszym oczku. To pomoze ci w liczeniu oczek
w biezacym okrazeniu. Postuzy takze do liczenia
Oczko = o. Przyktad: okr. 2 =zréb *1 st., 1 dod.*x 3 (= 9 0.) ) catkowitej liczby okrazen. '
W drugim okrazeniu wykonaj 1 stupek, 1 dodanie, 1 stupek,
Oczko Sciste = 03 1 dodanie, 1 stupek, 1 dodanie.

Na koniec okrazehia powiniene$ mie¢ w sumie 9 oczek.
Stupek = st.

Okrazenie = okr.
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Z jasnej wtoczki zrob magiczne kotko z 6 oczek.

[ L) .“ ." okr. 1 =zrob 1 st. na kazde o. (=6 0.)
p Z" } “‘ : okr.2 =zréb 1 dod. na kazde o. (=12 0.)

<

" o ‘\ okr.3-4=1zréb 1 st.nakazde 0. (=120, -
L.)‘ } Zakoncz o$ i przytnij wtdczke na dtugosci 15 cm. Sptaszcz ucho.
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‘Q.,L‘.“' | Nawlecz 30 cm rézowej widczki na igte i wyhaftuj kilka ozdobnych szwéw.
‘ ‘.G'A"' ‘W ten sam sposéb wykonaj drugie ucho.
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- Zjasnej wtdczki zrob magiczne koétko z 6 oczek.

okr.1 =zréb 1 st. na kazde o. (=6 0.)
-okr.2 =zrob *1 st, 1 dod.*x 6 (=18 0.)

okr.3=zréb *2 st, 1 dod.*x 6 (=24 0.)

okr.4 =zréb *3 st., 1 dod.*x 6 (=30 0.)

okr.5-9 = zréb 1 st. na kazdeo.(=300.)

okr.10 =zréb *3 st, 1 0od.*x 6 (=24 0.)

okr. 11 = zréb 1 st. na kazde o. (= 24 0.)
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Uzywajac igty, wyhaftuj na gtowie czarne oczy i rézowy nos.
Potem zndw wez szydetko, zeby dokonczyc¢ robotke.

okr. 12 =zréb *2 st, 1 0d.*x6 (=18 0.)

okr. 13 =zréb 1 st. na kazde o. (=18 0.)

okr. 14 =zréb *1st, 1 0d.*x6 (=12 0.)

Ciasno wypetnij glowe swojego kota.

okr.15=2zréb 6 od. (=6 0.)

Zakoncz os i przytnij witéczke na dtugosci 10 cm.

Nawlecz witdczke na igte i przewlecz jg przez pozostate 6 oczek.

Sciggnij widczke, aby zamkna¢ otwor, zawiaz supet i ukryj koncowke w gtowie.
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Nawlecz 30 cm jasnej wtdczki na igte i przyszyj uszy

po obu stronach gtowy.

Kilkoma szwami przyszyj metalowy fancuszek breloczka
pomiedzy uszami



okr. 1 =zréb 1 st. na kazde o. (=6 0.)
okr.2 =zréb *1st.,, 1dod.*x 3 (=90.)
okr. 3 =zréb 1 st. na kazde o.

okr.4 =zré6b *2 st,, 1 dod.*x3 (=12 0.)
okr.5 =zréb 1 st. na kazde o.

okr.6 =zréb *3 st.,, 1 dod.*x 3 (=15 0.)
okr. 7 =zréb 1 st. na kazde o.

okr.8 = zréb *4 st., 1 dod.*x 3 (=18 0.)
okr. 9 = zréb 1 st. na kazde o.

okr. 10 = zréb *5 st., 1 dod.*x 3 (=21 0.)
okr. 11 = zréb 1 st. na kazde o.

okr. 12 =zréb *6 st., 1 dod.* x 3 (=24 0.)
okr. 13 =zréb 1 st. na kazde o.

Zakoncz o$ i przytnij wtdczke na dtugosci 5 cm.

Z r6zowej wtoczki zrob magiczne kotko z 6 oczek.
okr. 1 =zréb 1 dod. na kazde o. (=12 0.)

okr.2 =zréb *1 st,, 1 dod.*x 6 (=18 0.)

okr.3 =zréob *2 st,, 1 dod.*x 6 (=24 0.)

okr.4 =zréb *3 st,, 1 dod.* x 6 (=30 0.)

okr. 5-9= zréb 1 st. na kazde o.

okr. 10 =zréb *3 st, 1 0d.*x 6 (=24 0.)

okr. 11 =zréb 1 st. nakazde o.

Zakoncz o$ i przytnij wtéczke na dtugosci 5 cm.

Z jasnobrazowej wtdczki zréob magiczne kotko z 6 oczek.

A. Luzno wypetnij rozek i gatke.
Nawlecz r6zowa widczke na igte.
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B. Przy'szyj ga’fke,: Ibdéw do rozka.
Pod koniec dodaj troche wypetnienia.

C. Zwigz wtéczke i ukryj jej konce.
Wyhaftuj mate wzorki na gatce i kilkoma szwami
przyszyj do niej metalowy tancuszek breloczka.
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