INSTRUKCIJA
ZASADY GRY

Zestaw gier Touroperator, Janod

KOD PRODUCENTA: J02973
WIEK: 3+

LICZBA GRACZY: 2-6
ELEMENTY: 178

Zestaw gier Multibox francuskiej marki Janod zawiera 6 gier: Chinczyk, Podrdéz, Rodzinki, karty, memo i domino.

Chinczyk:
Liczba graczy: 2-4, wiek graczy: 4-8, 1 plansza, 16 pionkdw, 1 kostka.
Kazdy gracz ustawia swoje 4 pionki w bazie. Gra odbywa sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Zasady gry: Gracz rzuca kostka podczas swojej kolejki. By wyjsé z bazy gracz musi wyrzuci¢ széstke. Gdy ja
wyrzuci, stawia jeden ze swoich pionkdow na starcie (pole z gwiazdka) i ponownie rzuca kostka. Jesli znéw
wyrzuci szostke, powtarza kolejke. Kazdy gracz moze wyjs¢ na plansze kilkoma pionkami w jednej kolejce.

Pionek rusza sie do przodu tyle pdl, ile oczek gracz wyrzucit na kostce. Jesli na docelowym polu znajduje sie
pionek przeciwnika, to jest on usuwany i wraca do bazy, a jesli znajduje sie tam wtasny pionek, to taki ruch jest
niedozwolony. Pionek ktéry powrdcit do bazy rozpoczyna gre od poczatku. Po catkowitym okrazeniu planszy
gracz musi umiesci¢ swoéj pionek na pierwszym polu pod ‘domkiem’ (szes¢ pdl z cyframi w kolorze swoich
pionkéw). Jezeli gracz wyrzuci liczbe oczek niewtasciwg do zajecia pola w domku, a na planszy nie posiada
pionka, ktéry mogtby przesungc o te ilos¢ pdl, rezygnuje z ruchu lub cofa sie (o tyle pdl o ile oczek wyrzucit za
duzo na kostce). Gre wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza wprowadzi wszystkie pionki do ‘domku’.

Aby przyspieszy¢ gre, zamiast czterech pionkéw mozna gra¢ dwoma lub nawet jednym.

Podroz:
Liczba graczy: 2-4, wiek graczy: 4-8.

Gracze wybierajg swoje pionki i rzucajgc dwoma kostkami poruszajg sie po planszy — pierwszy gracz ktéry
dotrze do pola oznaczonego 63 wygrywa.

Jesli gracz stanie na biatym polu z bagazem (pole 5/9/14/18/23/27/32/36/41/45/50/54/59) , cofa sie o tyle
miejsc ile wyrzucit oczek na kostce. Jesli pionek stanie na polu zajetym przez innego gracza, zajmuje jego
miejsce odsytajgc go na miejsce z ktérego witasnie ruszyt.

Jesli na starcie gracz wyrzuci na kostkach 6 oraz 3, idzie prosto na pole 26. Jesli natomiast wyrzuci 4 oraz 5 —
idzie na pole 53.

Pola specjalne:

e Gracz stajacy na polu 6 (most) przechodzi na pole 12

e Gracz stajacy na polu 19 (hotel) opuszcza kolejke

e Gracz stajacy na polu 31 (studnia) musi wyrzuci¢ szdstke by méc ruszy¢ sie dalej

e Gracz stajacy na polu 42 (labirynt) wraca na pole 30

e Gracz stajacy na polu 52 (wiezienie) opuszcza dwie kolejki

e Gracz stajacy na polu 58 (czaszka) wraca na poczatek planszy i rozpoczyna gre od poczatku

By wygrac gracz musi stang¢ doktadnie na polu 63. Jesli gracz wyrzuci za duzo, cofa sie o tyle pdl ile oczek
wyrzucit za duzo.
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Gra karciana Rodzinki:

Wiek: 3-7 lat, liczba graczy: 2-6, elementy: 42 karty, czas rozgrywki: 10-15 minut

Jeden z graczy tasuje i rozdaje po 4 karty wszystkim graczom. Reszta kart zostaje na stosie. Gra toczy sie wedtug
wskazdéwek zegara, najmtodszy gracz rozpoczyna.

Rodziny: Rodzina w powietrzu, rodzina w kosmosie, rodzina na plazy, rodzina w gérach, rodzina na wsi, rodzina
pod wodg, rodzina w gérach.

Kazda rodzina sktada sie z 6 kart: dziadka, babci, taty, mamy, cérki i synka.

Gracz w swojej kolejce zgda od wybranego przez siebie gracza konkretnej karty, na przyktad: czy masz karte
‘tata’ z ‘rodziny w kosmosie’? Jesli drugi gracz posiada zadang karte, musi ja odda¢ pierwszemu graczowi. Gracz
powtarza wtedy swojg kolejke i ponownie zadaje pytanie o karte jednemu z przeciwnikéw. Jesli natomiast drugi
gracz nie posiadat zgdanej karty, pierwszy bierze gérng karte ze stosu — jesli wybierze poprawng, mowi ‘dobry
wybdr’ i znéw powtarza kolejke, jesli nie — kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Jesli gracz uzbiera cata
rodzine, méwi ‘rodzina’ i odktada komplet na stoét.

Wygrywa gracz ktéry uzbiera najwieksza liczbe rodzin.

Domino:

Wiek: 3-7 lat, liczba graczy: 2-4, elementy: 28 kostek domina, czas rozgrywki: 10-15 minut

Kazdy gracz otrzymuje po 5 kostek domina, nie pokazujgc ich pozostatym. Pozostate kostki lezg na stosie. Celem
gry jest utozenie wszystkich kostek domina w ten sposdb, by oba jego korice sie stykaty. Kostki uktada sie tak,
by stykajace sie korice miaty takg sama licze oczek. Jesli gracz nie posiada pasujgcej kostki, ciggnie nowa ze
stosu. Gdy szczescie nie dopisato, mija go kolejka i doktadanie kostek przypada w udziale kolejnemu graczowi.
Wygrywa gracz ktéry potgczy oba korice domina pozbywajac sie tym samym wszystkich swoich kostek.

Memory:

Wiek: 4-8 lat, liczba graczy: 2-6, elementy: 32 kartoniki, czas rozgrywki: 15-20 minut

Gra rozwija pamie¢, uczy spostrzegawczosci i koncentracji.

Wszystkie karty ktadziemy na stole obrazkami do dotu. W kazdej kolejce gracz odkrywa dwa kartoniki — jesli
obrazki sg takie same, gracz zdobywa punkt i zabiera odkryte kartoniki ze stotu. Jesli jednak obrazki sg rézne,
gracz odktada z powrotem kartoniki do dotu obrazkiem na stole. Gra toczy sie dopdki na stole sg kartoniki,
wygrywa gracz ktory odkryje najwiecej par.

Janod od 1970 roku niezmiennie projektuje zabawki, ktore s3 synonimem innowacyjnosci, francuskiego
designu i najwyiszej jakosci. Unikalne zabawki Janod tworzone s3 z drewna i innych doskonatych
materiatéw, a przede wszystkim z dzieciecych marzen! Janod — JUST PLAY

www.janod.pl

Dobrej zabawy!
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